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次の設問から一つを選び、現実への適用例を交えながら論述しなさい。必要

であれば図表や数式を用いても構わない。 

（選択した設問番号を解答の冒頭に書くこと。） 

 

 （1）ゲーム理論における「囚人のジレンマ」 

 

 （2）行動経済学における「ナッジ理論」 

 


